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Isusov život 
 

Nastavni plan za nedeljne škole 
 
 

Novozavetne lekcije bazirane su na digitalnoj igrici Čuvari Ankore. 
 
 
 
Šta sadrži lekcija: 

● Poruke od anđela: drugo poglavlje (u igrici) 
● Priprema časa za učitelje 
● Dodatni materijal 
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Naslov originala: Guardians of Ancora – The life of Jesus 

Čuvari Ankore www.cuvariankore.com je projekat Scripture Union England and Wales. 
 
Copyright © Scripture Union 2020 

Glavni urednici: Maggie Barfield, Gemma Willis, Alex Taylor, Tim Charnick 

Prevod: Amanda Vučković 

Sva prava su zaštićena. Daje se dozvola za preuzimanje i štampanje ovih resursa samo za ličnu, 
nekomercijalnu upotrebu. Osim ove dozvole, nijedan deo ove publikacije ne sme biti 
reprodukovan, niti smešten u sistem za pretraživanje ili transmitovan u bilo kom obliku, 
elektronski, mehanički, fotokopiranjem, snimanjem ili na drugi način, bez prethodnog odobrenja 
Udruženja „Skripta“. 

Za citate iz Biblije korišćen je prevod Svetog pisma Savremeni srpski prevod, izdavač 
Međunarodna biblijska liga. 

Udruženje Skripta deluje u Srbiji već oko 20 godina. Skripta je udruženje građana koje 
služi crkvama putem edukacije osoba za rad sa decom i mladima i organizacijom 
hrišćanskih susreta za sve uzraste. 

Lekcije možete besplatno da preuzmete na našem veb-sajtu: www.skripta.org. 
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5. lekcija 

Poruke od anđela: drugo poglavlje 
Matej 1:24,25 (Luka 2:1-7) 
 
Priprema lekcije 
Ovo je druga od dve lekcije koje obrađuju biblijsku Potragu: Poruke od anđela. Ovaj događaj 
govori o posetama dva anđela: jedan je posetio Mariju, a drugi Josifa, pre njihovog venčanja i 
Isusovog rođenja. 
U digitalnoj igrici Čuvari Ankore ova biblijska potraga je rangirana kao: LAKO. Ovo je idealna 
Potraga da je igrate za vreme Božića, ali deca će uživati u avanturi u svakom periodu godine. 
Ako planirate da ovaj nastavni plan radite hronološki (kako se priče pojavljuju u Bibliji), moraćete 
da odigrate  „Tutorijal“ i „Isus i ribari“ da biste otključali ostale Potrage. (Igrica je dizajnirana tako 
da igrače prvo nauči kako se igra: Tutorijal i prva Potraga pokazuju razne kontrole i funkcije igre.) 
 
Radni listovi za ovu lekciju 
Za svako dete starijeg uzrasta biće vam potreban primerak radnih listova Dnevnik Čuvara. 
Za svako dete mlađeg uzrasta biće vam potreban primerak radnih listova Priče Čuvara. 
Na kraju svake lekcije pronaći ćete slike ovih stranica za lakše snalaženje. 
 
U ovoj lekciji koristiće se sledeće stranice iz radnih listova: 
Dnevnik Čuvara za stariju decu  

 Veliko iznenađenje! (Drugi deo) 

 Radosno iščekivanje 

 Veliko iznenađenje! (Prvi deo) 

 Ko je Isus? 
 
Priče Čuvara za mlađu decu 

 Ko je posebna beba? 
 
Na dan lekcije 
Povežite tablet ili telefon sa projektorom ili televizorom i otvorite digitalnu igricu Čuvari Ankore. 
 
Kako pronaći biblijsku Potragu u aplikaciji (ako ne prikazujete Tutorijal) 
1. Na mapi grada Ankore idite do Tornja svetlosti da biste sreli Fabulu. 
2. Tapnite ponovo da uđete u listajući meni biblijskih Potraga i pronađite „Poruke od anđela“ (to 
je druga potraga koju ćete videti). 
3. Tapnite veliku sliku da biste pronašli dva „poglavlja“. 
4. Pogledajte tabelu za Poglavlje 2. Ona prikazuje predmete koje ćete sakupljati tokom ovog 
poglavlja: svetleće kugle i svitak. Kada završite poglavlje, osvojićete i iskustvene bodove (u igrici 
označeni kao xp). 
5. Tapnite Igraj za Poglavlje 2 i učitaće se biblijska Potraga. 
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6. Ponovo ćete videti predmete koje ćete sakupljati u ovom poglavlju i torbu Čuvara, u gornjem 
levom uglu ekrana. Ona može sadržati predmete i alate, u zavisnosti od toga koliko ste dugo igrali 
igricu pre ovog časa. 
 

Dobrodošlica 
Pozdravite decu kad stignu na vaš čas. 
Možete da započnete čas sa pesmama i molitvom, ukoliko je to vaša uobičajena praksa. 
 
Ukoliko imate decu koja nisu bila prošli put, objasnite da ćete danas na času koristiti digitalnu 
igricu pod nazivom Čuvari Ankore. Podstaknite one koji su bili prethodni put da kažu šta im se 
sviđa u igrici 
 
Omogućite deci dovoljno vremena da pokažu šta su uradili za „Domaći zadatak“, od prošlog časa. 
Podelite s njima nešto što ste vi i radili. 
 
Na samom početku pitajte ih: „Koja je bila najvažnija vest koju ste ikad čuli?“ 
Pobrinite se da sva deca mogu da vide ekran i da su spremna da se pridruže avanturi! Odmah 
pokrenite igricu, dok usput objašnjavate. 
 

Svet Ankore 
Ispričajte da ćete svake nedelje saznati nešto novo o fantastičnom svetu Ankore. Na ekranu 
možete da vidite mapu grada. Tapnite na Gildu (na desnoj strani, sa zelenim prozorima) da 
susretnete Majstora Gilde. 
 
Majstor Gilde je prvi čovek Ankore. Vlada gradom mudro i snažno, ali sjaj u očima govori vam da 
uživa u šali! Pun je dobrih saveta, jer želi da čuvari daju sve od sebe. Njegova bela kosa i brada 
odaju da je starac, ali niko nije skroz siguran koliko tačno ima godina! U Ankori živi oduvek. On 
nosi svečani ogrtač gradonačelnika Ankore maslinasto zelene boje, pričvršćenim na vratu 
prelepom medaljom koja je ukrašena simbolom grada – Tornjem svetlosti. Gildu i ceo grad obilazi 
krupnim koracima; možda je starac, ali nikako nije spor! 
  

Igrajte Čuvare Ankore 
Objasnite da je vreme da krenete u biblijsku Potragu! Tapnite Toranj na vrhu ekrana, i prikazaće 
se Toranj gde vas Fabula poziva da „igrate biblijsku Potragu“. 
• Pitajte volontera (ili izaberite neki drugi način ko će igrati, npr. svako dete po redu ili kao 
nagrada za neku drugu aktivnost) da bude igrač i igra treće poglavlje. 
• Odredite jednu grupu decu za pomoćnike (koji će savetovati kojim putem ići), a drugu da 
posmatraju šta izgovaraju slučajni prolaznici i Fabula.  
 
U ovoj lekciji igraćete drugo poglavlje Potrage „Poruke od anđela“. Ova biblijska Potraga je 
rangirana kao: LAKO. 
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IGRAJTE DRUGO POGLAVLJE 
Podsetite ih šta se sve do sad dešavalo u priči, posebno ako u grupi ima nove dece. Recite: „Danas 
ćemo saznati šta se dalje događalo u priči.“  
Svi prate igranje igrice na velikom ekranu, dok igrač tapka za nastavak i koristi dugmad na dnu 
ekrana da vodi lika u igrici kroz drugo poglavlje. 
Ne zaboravite da uključite zvuk na uređaju, da možete da čujete muziku i Fabulinu naraciju. 
 
Sada će Josif oženiti Mariju, a vi morate da nađete venčanje. Počnite da trčite kroz Nazaret: 
postoji mnogo ruta kojima možete da idete, merdevinama, čak postoji i podzemni deo za 
istraživanje. Nastavite dok ne stignete do venčanja. Pridružite se mnoštvu koje je već stiglo i 
zajedno pogledajte animaciju (isečak priče), neka deca čitaju različite glasove, dok igrač tapka 
ekran posle svake rečenice da bi prešao na sledeću. 
 
OSVRT NA DRUGO POGLAVLJE 
Zajedno se osvrnite na dosadašnju priču: 
• Koji vam je omiljeni deo priče? 

 
Pomozite deci da razmisle o onome šta su videli: 
• Šta je važno u Isusovom imenu Emanuil, što znači „Bog je s nama“? 
 

Odlomak iz Biblije: „Priča iz Sage” 
Priču „Poruke od anđela“ radićete tokom dva časa: ovo je druga lekcija. 
Podelite radne listove Dnevnik Čuvara i Priče Čuvara svakom detetu ili pojedinačne strane. 
Pokažite im gde da pronađu današnju priču iz Sage. 
 
Davno je jedan od Božijih glasnika Isaija rekao: „Jer, dete nam se rodilo, sina smo dobili; vlast mu 
je na plećima. Ime mu je Savetnik divni, Bog silni, Otac večni, Knez mira“, (Isaija 9:6) Prošli put 
smo videli kako je Bog poslao svoje anđeoske glasnike da prvo jave Mariji, a zatim i Josifu da će 
Marija biti majka ovog deteta! 
 
Za stariju decu 
Pronađite stranicu pod naslovom „Veliko iznenađenje! (Drugi deo)“ i pročitajte Mateja 1:22-25 
naglas: 

Sve se to dogodilo da se ispuni ono što je Gospod rekao preko proroka: „Evo, devica će 
začeti i roditi sina, i daće mu ime Emanuil“ – što znači „Bog je s nama“.  

Kada se Josif probudio iz sna, učini kako mu je Gospodnji anđeo zapovedio i uze Mariju da 
mu bude žena, ali nije s njom spavao dok nije rodila sina, kome dade ime Isus. 

Za mlađu decu 
Pročitajte Mateja 1:22-24 naglas: 

 
Sve se to dogodilo da se ispuni ono što je Gospod rekao preko proroka: „Evo, devica će 
začeti i roditi sina, i daće mu ime Emanuil“ – što znači „Bog je s nama“.  
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Kada se Josif probudio iz sna, učini kako mu je Gospodnji anđeo zapovedio i uze Mariju da 
mu bude žena. 
 

Prepričajte priču svojim rečima ili koristite ovaj tekst, koji je napisao Bob Hartman, specijalno za 
Čuvare Ankore. Priča počinje tako što se anđeoski glasnik u snu javlja Josifu: 
 

„Josife, potomče Davidov“, rekao je anđeo. „Ne boj se da uzmeš Mariju za ženu. Dete koje 
ona nosi je Božije dete. Ona će roditi sina. I nazvaćete ga Isus jer će on, kako mu ime 
govori, spasiti svoj narod od greha“. 
  
Kada se Josif probudio, bio je isto tako zapanjen kao Marija. 
Ali sve ovo je bilo samo deo obećanja koje je Bog dao stotinama godina ranije; obećanja 
o kojem je govorio prorok Isaija kada je napisao: 
„Devica će dobiti sinčića, 
I zvaće se „Emanuil“, što znači „Bog je s nama“. 
  
I onda se Josif predomislio. Uzeo je Mariju za ženu, baš kao što mu je anđeo rekao. 
I rodila se Marijina beba. 
Malo dete. Iz male kuće, u maloj ulici, iz malog grada koji se zove Nazaret. 
Dete koje je promenilo čitav svet. 

 

Istražite biblijsku priču 
Za stariju decu 
Biće vam potreban Dnevnik Čuvara ili stranice iz istog: Radosno iščekivanje! Veliko iznenađenje! 
(Prvi deo); Veliko iznenađenje! (Drugi deo); Ko je Isus? 

Bez obzira na doba godine, zamolite decu da zamisle da je vreme Božića. Šta ih raduje za vreme 
Božića? Kratko proćaskajte, a zatim pogledajte „Radosno iščekivanje!“ i podstaknite decu da 
napišu ili nacrtaju neke stvari o kojima ste razgovarali. Dok deca rade, razgovarajte o nekim 
drugim stvarima koje vole kad je Božić. Današnja priča iz Sage često se pripoveda za vreme Božića, 
ali otkrićete i drugu proslavu: venčanje! 

Vratite se na dva biblijska odlomka „Veliko iznenađenje! (Prvi deo)“ i „Veliko iznenađenje! (Drugi 
deo)“. Zamolite decu da izaberu šta anđeli kažu o Isusu. Napišite sve to oko slike na stranici „Ko 
je Isus?“. Ohrabrite decu da kažu šta im ove reči govore o tome ko je on i šta će uraditi. 

Provedite nekoliko trenutaka pitajući se šta se ovde događa. Šta Bog radi? Šta će Isus raditi kad 
poraste? Još uvek ne treba da donosite nikakve zaključke! Prihvatite sve dečje odgovore, čak i 
ako daju odgovore koji možda nisu primereni; tako oni usvajaju i obrađuju priču! 

Za mlađu decu 
Biće vam potreban radni list Priče Čuvara ili stranice iz istog: „Ko je posebna beba?“ 



Čuvari Ankore „Isusov život” | 5. lekcija 

 
 

7 
 

Provedite neko vreme razmišljajući kako su Mariji i Josifu opisali Isusa. Pregledajte imena u 
odeljku „Ko je posebna beba?“ i razgovarajte o tome šta ona znače. Recite deci da izaberu ona 
koja im se najviše sviđaju i da objasne zašto su ih izabrali. Obavezno zahvalite svakom detetu na 
doprinosu. 

Završite sa momentom tišine kada deca mogu da kažu Bogu šta god žele. Možda imate neku decu 
koja se vrpolje ili koja osećaju potrebu da ćaskaju ili šapuću; procenite koliko dugo treba da traje 
u odnosu na to koliko su deca uključena. Ako nikada ranije nisu uradili nešto slično, možda se 
neće odmah angažovati. 

Sa svim uzrastima 
Prilagodite ova pitanja svojoj grupi, deleći svoja osećanja, mišljenja i iskustva po potrebi. Pitanja 
su otvorenog tipa, bez tačnog ili pogrešnog odgovora, pa na njih mogu da odgovore osobe u bilo 
kom uzrastu: 

 O čemu želite još malo da razmislite? 

 Koji vam je omiljeni deo priče? 

Biblijske aktivnosti: izbor kreativnih radionica i igara 
 
KREATIVNA RADIONICA 
Kostim anđela 
Potrebno: komadi tkanine u različitim jarkim bojama, posebno srebrne i zlatne, sjajna perika, vata 
ili vuna jarkih boja, razne cipele, uključujući sandale i lakovane cipele ili sa šljokicama 
  
Postupak 

 Pokažite deci svoje rekvizite za kostim anđela i izazovite ih da nekog iz grupe preruše u 
anđela. Isprobajte mnogo različitih kombinacija i pitajte decu šta misle koja je najbolja. 

 Iskoristite ovu priliku da pitate decu da li je njihov anđeo sličan onom koji je preneo 
poruke Mariji i Josifu. Razgovarajte i o tome šta deca misle o sadržaju poruka. 

 Ako vam vreme dozvoli, dozvolite da se što više dece, koja to žele, preruše u anđele. 
 
KVIZ 
Kada završite sva poglavlja biblijske Potrage u Tornju, u Gildi (desno na mapi, kružna zgrada sa 
zelenim prozorima) je dostupan kviz znanja „Činjenice i likovi“.  
 
Kako da igrate kviz: 

 Ako vam je igrica ostala otvorena na velikom ekranu, idite u Gildu i tapnite na kviz „Poruke 
od anđela“. Pojaviće se serija od 10 pitanja, a svako pitanje sa četiri odgovora. Pročitajte 
reči naglas i pokušajte da se svi dogovorite oko tačnog odgovora. Kada tapnete odgovor, 
ako je tačan biće označen zelenom bojom, a ako je pogrešan crvenom bojom. Tada kviz 
automatski prebacuje na sledeće pitanje. Na dnu ekrana nalazi se tajmer, pa morate brže 
da odgovorite! Na kraju kviza, na ekranu će se prikazati vaš rezultat, plus vremenski 
bonus. 
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 Ponovo pokrenite kviz u aplikaciji i pogledajte da li možete ostvarite veći rezultat. 

 Igrajte kviz bez aplikacije: pitanja i odgovori su ovde. Pročitajte pitanje i četiri odgovora 
naglas: deca tada mogu da zapisuju svoje odgovore samostalno ili u paru ili u timovima. 

 Može biti i aktivan: označite četiri dela prostorije kao A, B, C i D. Oni će odgovarati na 
pitanja tako što će trčati u deo prostorije gde misle da je tačan odgovor. 

 
Koliko znate o priči „Poruke od anđela”? 

1. Iz čije kuće potiče Josifovo poreklo? 
a) Kralja Davida 
b) Venijaminovog plemena 
c) Sveštenika Arona 
d) Kraljice od Sabe 

2. Kada je Josif saznao da je Marija trudna, šta je planirao da uradi? 
a) Da otkaže venčanje 
b) Da nastavi s venčanjem 
c) Da pošalje Mariju daleko 
d) Da postane pustinjak 

3. Kako se Josifu pojavio Gospodnji anđeo? 
a) U noćnoj mori 
b) U snu 
c) U svetloj tunici 
d) U otmenom sportskom autu 

4. Šta znači ime Emanuil? 
a) Bog je s njima 
b) Bog je ljubav 
c) Bog je s nama 
d) Bog je u stvari baš dobar 

5. Kako se zvao anđeo koji je bio poslat u galilejski grad Nazaret? 
a) Mihajlo 
b) Rafaelo 
c) Donatelo 
d) Gavrilo 

6. Kako se sve to desilo Mariji? 
a) Zbog moći anđela 
b) Zbog sile Svetog Duha 
c) Zbog moći gradskog sveštenika 
d) Zbog sile elektriciteta 

7. Kako je Marija opisala sebe? 
a) Kao malu devojčicu 
b) Kao Josifovu ženu 
c) Kao Božiju sluškinju 
d) Kao anđela 

8. Ko će još dobiti bebu? 
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a) Marijina rođaka Jelisaveta 
b) Marijina sestra Jelisaveta 
c) Marijina majka Jelisaveta 
d) Žena kralja Davida 

9. Bog će Isusu dati presto... 
a) Iroda Velikog 
b) Nerona 
c) Njegovog pretka Davida 
d) Ni od koga jer niko takav nije ranije vladao 

10. Nakon što je anđeo završio razgovor s Marijom, šta je uradio? 
a) Anđeo je zasijao i zalepršao svojim krilima 
b) Anđeo je postao nevidljiv i prošao kroz zid 
c) Anđeo je ostao na večeri 
d) Anđeo je otišao od nje 

 

Odgovor 
Anđeoske molitve 
Potrebno: oblici anđela od papira, olovke ili hemijske olovke 
 
Postupak 

 Podelite jednostavne oblike anđela, isečene od belog papira, zajedno sa olovkama ili 
hemijskim olovkama. (Možete da upotrebite „anđeoski lanac“, gde su anđeli spojeni). 
Zamolite decu da razmisle o onome što su danas istraživali. Šta žele da kažu Bogu ili o 
njemu? 

 Ohrabrite ih da to napišu ili nacrtaju na svom obliku anđela. Prikažite anđele (ili anđeoski 
lanac) i pogledajte ih zajedno. 

 Odvojite vreme da podstaknete decu da se mole o onome što mogu da vide na oblicima 
anđela. Možda ćete imati neku decu koja se nikada ranije nisu molila, pa objasnite ukratko 
da svako može da se moli i to može da uradi kako god želi. Molitva je poput razgovora sa 
Bogom. 

 Zaokružite jednostavnom molitvom zahvaljujući Bogu što je poslao Isusa. 
 
ILI 
Odgovor u Srcu Zajednice 
U igrici Čuvari Ankore, Gradski trg (blizu centra gradske mape) je mesto gde igrači mogu da 
odgovore na biblijsku priču i naprave vizuelne molitve. 
Na velikom ekranu tapnite lokaciju Gradski trg, upoznajte Kala (jednog od likova čuvara) i idite u 
Srce Zajednice. 
Izaberite jedno dete (ili više njih) da upotrebe alate za slikanje, nalepnice, pisanje ili fotografije 
da naprave molitvu i „objave je“. Ako imate vremena, ponovite sa drugom decom. 
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Domaći zadatak 
Na kraju svakog časa, dajte deci ideje šta da probaju kod kuće i da ih sledeći put podele sa 
ostalima. 
 
Za decu koja imaju pristup mobilnom uređaju kod kuće: idite do Tornja, izaberite „Poruke od 
anđela“ i igrajte drugo poglavlje. Sad kad je biblijska Potraga završena, možete da posetite Gildu 
i igrate kviz znanja; idite u Dvoranu sećanja da pročitate i poslušate priču iz Biblije; i igrajte rundu 
mini igre Svici u Lučonošinoj kući. 
 
Brzalinina kula je mesto za registraciju „naloga igrača“, nakon koje ćete biti nagrađeni posebnim 
kostimom. Tada igrači mogu da pozovu svoje prijatelje da se igraju, tako što će im dati lozinku iz 
aplikacije i dobiti više bonus kostima. To je odličan način da deca podele Isusove priče sa svojim 
prijateljima koji možda ne znaju za radosnu vest. 
 
Za decu koja kod kuće nemaju pristup aplikaciji: Majstor Gilde nosi prelepu medalju koja je 
ukrašena simbolom grada – Tornjem svetlosti. Dizajnirajte svoju medalju koju će nositi čuvari. 
Ako je nacrtate na okrugloj kartici, možete da zalepite zihernadlu na naličje i da je nosite, baš kao 
i čuvari u igrici. 
 

Dodatne ideje za 4. čas 
 
KREATIVNA RADIONICA SA TEMOM ANKORE 
Anđeoske koverte 
Potrebno: koverte, papir, flomasteri, perje, lepak, svetlucave šljokice i oblici 
   
Postupak 

 Podstaknite decu da naprave koverte anđela lepljenjem perja na kovertu da stvore 
neobičan efekat. Dodajte sjaj ili ukrase kako bi koverta izgledala posebno. 

 Predložite im da odaberu članove porodice, komšije ili prijatelje (koje će sresti ili ko živi u 
blizini da bi im mogli da im daju kovertu) kojima je potrebna radosna vest ili koji će ceniti 
posebnu poruku radosne vesti ili nade. 

 Pomozite svakom detetu da napiše jednostavno pismo koje će staviti u koverte. 
 
IGRA SA TEMOM ANKORE 
Majstor Gilde dolazi 
Postupak 

 Ovo je varijacija poznate igre „Kapetan dolazi“. Naučite decu sledećim uputstvima: 
Dvorana sećanja – trčite do levog zida 
Gilda – trčite do desnog zida 
Pozorište Sage – trčite do prednjeg zida 
Luka - trčite do zadnjeg zida 
Popnite se na Toranj - imitirajte penjanje na merdevinama 
Fenjer sa svicima - mašite rukama imitirajući pticu 
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Brzalinin trening – radite sklekove na podu 
Majstor Gilde dolazi – stanite mirno i salutirajte 

 Nasumično izgovorite naredbe i podstaknite decu da izvrše tu radnju. 

 Posle nekoliko rundi vežbanja, recite da dete koje poslednje izvrši naredbu ispada. Neka 

to važi samo za jednu rundu, a zatim neka se ponovo pridruži igri. 

 
PRETRAGA BIBLIJE 
Ova redovna dodatna aktivnost pomoći će deci da se naviknu da traže biblijske odlomke i čitaju 
iz cele Biblije. Obezbedite barem jednu Bibliju – u štampanom ili digitalnom obliku, u zavisnosti 
od toga šta imate i šta deca obično koriste. 
Pronađite današnji biblijski odlomak u Bibliji. 
Usmerite decu da: 

1. Pronađu Novi zavet 
2. Pronađu knjigu Mateja: ovo je poznato kao „evanđelje“ što znači „radosna vest“ 
3. Pronađu 1. poglavlje 
4. Pronađu današnje stihove: 24. i 25. 

 
Možete takođe da pročitate odlomak iz Luke 2:1-7 koji govori o Isusovom rođenju u Vitlejemu. 
Ovaj deo je istražen do najsitnijih detalja u „Anđelima i pastirima“ (6-8. lekcija). 
 
Aplikacija Čuvari Ankore 
Neka vaš mobilni uređaj bude povezan sa velikim ekranom. 
Tokom časa, dopustite parovima ili malim grupama dece da igraju i gledaju, dok uče nove stvari 
o igrici. 
Neka u blizini bude učitelj koji će ih pažljivo nadgledati (deca se mogu veoma uzbuditi dok se 
igraju), ali neka sami otkriju što više mogu. 
 
NAUČITE I ZAPAMTITE STIH 
Stih koji treba da se nauči za biblijsku potragu „Poruke od anđela“ je Isaija 9:2: „Narod koji živi u 
tami vide svetlost veliku; onima koji žive u zemlji senke smrti svetlost zasja.“ U svakoj drugoj 
lekciji će biti drugačija ideja kako da se nauče i zapamte ove reči. 
 

● Da li deca mogu da se sete pokreta koje su smislila prošli put i reči koje su išle uz njih? 
● Ovog puta, neka polovina dece izgovara prvi deo stiha, dok ostala izvode pokrete. Zatim 

obrnite uloge: govornici sada izvode pokrete, a ostali neka izgovaraju drugi deo stiha. 
● Završite tako što ćete svi zajedno izgovoriti sve reči i izvesti sve pokrete. 
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Strane iz radnih listova 

Dnevnik Čuvara 
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Priče Čuvara 

 


