Cuvari Ankore , Isusov Zivot“ | 12. lekcija

CUVARI

Isusov zZivot

Nastavni plan za nedeljne skole

Novozavetne lekcije bazirane su na digitalnoj igrici Cuvari Ankore.

Sta sadrzi lekcija:
® |sus irimski kapetan: prvo i drugo poglavlje (u igrici)
® Priprema casa za ucitelje
e Dodatni materijal
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12. lekcija

Isus i rimski kapetan: prvo i drugo poglavlje
Luka 7:1-3

Priprema lekcije
Ovo je prva od dve lekcije koje obraduju biblijsku potragu: Isus i rimski kapetan.
U digitalnoj igrici Cuvari Ankore ova biblijska potraga je rangirana kao: NORMALNO.

Radhni listovi za ovu lekciju

Za svako dete starijeg uzrasta bi¢e vam potreban primerak radnih listova Dnevnik Cuvara.

Za svako dete mladeg uzrasta bi¢e vam potreban primerak radnih listova Price Cuvara.

A i moZete samo da odStampate odredene stranice. Na kraju svake lekcije pronaci ¢ete slike ovih
stranica za lakSe snalazZenje.

U ovoj lekciji koristiée se sledeée stranice iz radnih listova:
Dnevnik Cuvara za stariju decu

® |sus isceljuje slugu rimskog kapetana

e Ova pri¢a iz Sage govori o...

® Isus je mocan

Pri¢e Cuvara za mladu decu
e Rimski oficir imao je moc...
e Dizajniraj poster..

Na dan lekcije
PovefZite tablet ili telefon sa projektorom ili televizorom i otvorite digitalnu igricu Cuvari Ankore.

Kako pronaci biblijsku Potragu u aplikaciji (ako ne prikazujete Tutorijal)

1. Na mapi grada Ankore idite do Tornja svetlosti da biste sreli Fabulu.

2. Tapnite ponovo da udete u listaju¢i meni biblijskih Potraga i pronadite ,Isus i rimski kapetan®.
3. Tapnite veliku sliku da biste pronasli tri ,,poglavlja“.

4. Pogledajte tabelu za Poglavlje 1. Ona prikazuje predmete koje éete sakupljati tokom ovog
poglavlja: svetlece kugle i svitak. Kada zavrsite poglavlje, osvojicete i iskustvene bodove (oznaka
u igrici xp).

5. Tapnite Igraj za ,,Poglavlje 1“ i uitace se biblijska Potraga. Na ovom casu igraete Poglavlja 1 i
2. Igrica e se pauzirati na kraju Poglavlja 1: tapnite na , Nastavi“ da biste ucitali Poglavlje 2.

6. Ponovo céete videti predmete koje ¢ete sakupljati u ovom poglavlju i torbu Cuvara, u gornjem
levom uglu ekrana. Ona moze sadrzati predmete i alate, u zavisnosti od toga koliko ste dugo igrali
igricu pre ovog Casa.
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Dobrodoslica
Pozdravite decu kad stignu na vas cas.
MozZda biste mogli da zapocnete sa pevanjem i molitvom, ukoliko je to vasa uobicajena praksa.

Ukoliko imate decu koja nisu bila prosli put, objasnite da ¢ete danas na ¢asu koristiti digitalnu
igricu pod nazivom Cuvari Ankore. Podstaknite one koji su bili prethodni put da kazu ta im se
svida u igrici.

Omogudite deci dovoljno vremena da pokazu Sta su uradili za ,,Domaci zadatak”, od proslog ¢asa.
Podelite s njima nesto Sto ste vi i radili.

Pitajte decu da li znaju nesto o Rimljanima. Slusajte njihove odgovore i recite da su Rimljani, dok
je Isus bio na zemlji, vladali u njegovoj zemlji. Objasnite da éete danas otkriti pri¢u iz Biblije u kojoj
se pojavljuje i kapetan rimske vojske.

Pobrinite se da sva deca mogu da vide ekran i da su spremna da se pridruze avanturi! Odmah
udite u igricu, dok usput objasnjavate.

Svet Ankore
Recite da éete svake nedelje saznati neSto novo o fantasticnom svetu Ankore. Na ekranu mozete
da vidite ‘mapu’ grada. Ispod i desno od Dvorane seéanja nalazi se Gradski trg. Tapnite da
upoznate Kala.

Kal je Akvaner (inZenjer za vodu). Mora da pazi na sve plovne puteve u Ankori. Uvek je zauzet i
Cesto ne mozZe da stane da ¢aska. Kanali, potoci, vodopadi i veliki akvavatori (vodeni liftovi)
prolaze kroz grad, tako da on ima mnogo posla! Kal je odgovoran za sve vodene puteve grada, od
podruéja luke na ulazu u grad do potoka koji teku oko Pozorista Sage i Tornja svetlosti, tacno na
vrhu Ankore. Takode se brine o velikim akvavatorima, koji premestaju brodove na razli¢itim
nivoima grada.

Igrajte Cuvare Ankore

Objasnite da je vreme da krenete u biblijsku Potragu! Ali pre nego $to to ucinite, proverite koliko
imate svitaca (prikazano je u gornjem levom uglu ekrana): ako Zelite, moZete da posetite Antikvin
brod, blizu centra grada, i nabavite zalihe za putovanje. MoZete da kupite hranu za Zivotinje: u
svakoj Potrazi naiéi ¢ete na gladnu Zivotinju. Takode mozete da kupite protivtegove i lepak da ih
iskoristite u kasnijim Potragama.

Tapnite Toranj na vrhu ekrana i prikazace se Fabula koja vas poziva da ,igrate biblijsku Potragu”.
¢ Pitajte volontera (ili izaberite neki drugi nacin ko ¢e igrati, npr. svako dete po redu ili kao
nagrada za neku drugu aktivnost) da bude igrac i igra prvo poglavlje. Promenite igraca za drugo
poglavlje.

e Odredite jednu grupu decu za pomocnike (koji ¢e savetovati kojim putem ici), a drugu da
posmatraju Sta izgovaraju slucajni prolaznici i Fabula.
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Na ovom casu igracete prvo i drugo poglavlje ,Isus i rimski kapetan®. Ova biblijska Potraga je
rangirana kao: NORMALNO.

IGRAJTE 1.1 2. POGLAVLUE

Recite: , U danasnjoj biblijskoj Potrazi radi se o Isusu i kapetanu u rimskoj vojsci. Rimljani su bili
glavni u lzraelu i lokalni narod ih nije voleo, ali jedan Rimljanin je drugaciji. Hajde da saznamo ko
jeto.”

Poglavlje pocinje animacijom. Pogledajte je zajedno, dok neka deca Citaju razlicite glasove, a igrac
tapka na ekran posle svake recenice da bi presao na sledecu.

Dvojica prijatelja rimskog kapetana krenuli su da nadu Isusa: podite s njima da saznate Sta Ce se
desiti.

Predite na Poglavlje 2, sa novim igratem. PretraZicete ceo Kafarnaum, oko kuéa i rimske tvrdave
koja se gradi. Ovog puta pripazite na rimski stit: jedan od vojnika ga je izgubio i moZete da ga
pronadete! Ali da li ¢ete nadi Isusa? (Naci cete ga na sledec¢em c¢asu!)

OSVRT NA PRVO | DRUGO POGLAVLIE
Zajedno se osvrnite na dosadasnju pricu:
« Sta se dogodilo? Sta ¢e se slede¢e dogoditi?

Pomozite deci da razmisle o onome $ta su videli:
e Bilo je neobicno da Rimljani i Jevreji budu prijatelji. Da li vi imate prijatelje koji se bas razlikuju
od vas? Zbog Cega se druzite? Da li postoji neko sa kim biste Zeleli da se druzite?

Odlomak iz Biblije: ,,Prica iz Sage”

Pri¢u , Isus i rimski kapetan” obradiéete tokom dva ¢asa: ovo je prva lekcija. Podelite radne listove
Dnevnik Cuvara i Price Cuvara svakom detetu ili pojedinaéne strane. PokaZite im gde da pronadu
danasnju priéu iz Sage.

Za stariju decu
Pronadite stranicu pod naslovom ,Isus i rimski kapetan” i procitajte deo odStampanog biblijskog
teksta Luka 7:1-3 naglas:

Kada je sve ovo izgovorio pred narodom, ode u Kafarnaum. A jednom kapetanu je sluga
koga je veoma cenio bio na smrt bolestan. Kada je ¢uo za Isusa, kapetan posla judejske
stareSine da ga zamole da dode i izleCi njegovog slugu.

Za mladu decu

Prepricajte pri¢u svojim re¢ima ili koristite ovaj tekst:
Kapetan rimske vojske bio je tuzan, zaista tuzan. Bio je mocan ¢ovek, zapovednik stotinu
okorelih vojnika, koji su radili sve sto bi im rekao.
Ali njegov omiljeni sluga bio je bolestan, paralizovan i blizu smrti.
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I, ma koliko bio mo¢éan, rimski kapetan nije mogao nikako da mu pomogne.

,Zao mi je, gospodine”, rekao je doktor. ,Ne mogu vide nidta da ucinim za vadeg slugu.
Medutim govori se da je udotvorac, Isus, u gradu. Rekao bih da vam je on jedina nada.”
Kada je rimski kapetan to ¢uo, poslao je svoje prijatelje, jevrejske stareSine, da zamole
Isusa da izleci njegovog slugu.

StaresSine su jurile ulicama Kafarnauma dok nisu pronasli Isusa.

Stanite sa pricom u ovom momentu i recite da ¢e saznati na slede¢em ¢asu Sta se dalje dogadalo.

Istrazite biblijsku pricu
Za stariju decu
Bi¢e vam potreban Dnevnik Cuvara ili stranice iz istog: Ova pri¢a iz Sage govori o...; Isus je mocan.

Pitajte da li neko mozZe da se seti stvari kojima treba struja da bi radile, npr. stvari u prostoriji
kojima je potrebna struja. Ako deci treba podsetnik, spomenite stvari poput svetla ili mozZda
telefon ili televizor/projektor. Na stranici iz radnog lista ,,Ova prica iz Sage govori o ...“ pronadite
sedam predmeta kojima je potrebna struja da bi radili. Pitajte koliko je struja moéna.

Recite da je vojni kapetan iz price verovatno bio rimski vojnik. Kao Rimljanin, ovaj ¢ovek bi obi¢no
bio veoma poznat i poStovan u drustvu, ali mozda nije bio veoma popularan medu Jevrejima.

Recite deci da razmisle o razlogu zbog kojeg se rimski kapetan obratio Isusu. Sta je Isus rekao o
kapetanovoj veri? Kako se kapetan moida ose¢ao? Sta zapravo znadi imati veru u Isusa? Mozda
¢e biti potrebno da nekome od dece objasnite koncept vere. MozZzda bi vam pomogle reci poput
,poverenje”, ,verovanje” i ,nada” prilikom razgovora.

Recite deci gde da nacrtaju poster na stranici: Isus je moc¢an. Ohrabrite ih da kazu da li misle da li
je lako verovati u Isusa. Pitajte zbog ¢ega je to tesko.

Za mladu decu
Bi¢e vam potreban radni list Price Cuvara ili stranice iz istog: Rimski kapetan imao je mog¢;
Dizajnirajte poster.

Obazrivo razgovarajte o tome $ta se deSava u nasim domovima, skoli i Siroj zajednici kada je neko
bolestan ili se oseca lose. Sta moze ljudima da pomogne da ozdrave? Verovatno je pametno da
ton ovog razgovora bude Sto laksi; navedite primere poput prehlade ili ogrebanog kolena ili neke
druge za koje mislite da su primereniji. Pogledajte primere ljudi na stranici sa naslovom: Rimski
oficir imao je mo¢. Pitajte: ,,Da li mislite da neko od ovih ljudi ima toliku mo¢ kao Isus?“

UblazZite razgovor i pitajte ih o danasnjoj prici iz Sage. Pitajte decu da li shvataju da je pric¢a o sluzi
rimskog kapetana iz Biblije. Prijatelji Rimljanina ¢e pronadi Isusa i zamoliti ga da dode i pomogne.
Koristite stranicu ,Dizajnirajte poster” da biste pokazali koliko je Isus neverovatan. Pomozite deci
da procitaju recii prstom prate oblike slova; zatim im recite da ukrase stranicu kako Zele. Pokazite
svoje postere jedni drugima i primenite ih u molitvi.
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Sa svim uzrastima
Prilagodite ova pitanja svojoj grupi, deleci svoja osecanja, misljenja i iskustva po potrebi. Pitanja
su otvorenog tipa, bez tac¢nog ili pogreSnog odgovora, pa na njih mogu da odgovaraju osobe u
bilo kom uzrastu:

e Sta ste otkrili, $to ranije niste znali?

e Dallivas je ova prica podsetila na nesto sto ste vec znali?

e O ¢emu Zelite joS malo da razmislite?

Biblijske aktivnosti: izbor kreativnih radionica i igara

KREATIVNA RADIONICA
Sandale
Potrebno: ¢vrst karton, tanak karton u razli¢itim bojama, flomasteri, makaze i selotejp

Postupak

e Pre Casa pripremite za svako dete sledede: isecite oblik dona obuce od ¢vrstog kartona.
Obezbedite za svako dete par, za oba stopala (jedan levi i jedan desni). Mogu da budu
maniji ili veci, u zavisnosti od uzrasta dece.

e Podsetite decu na danasnju pricu. Pogledajte joS jednom rimskog kapetana i vidite da nosi
vojnicke sandale! Objasnite da éete napraviti sopstvene sandale, a zatim krenuti u
marsiranje! Recite deci da izaberu boje kartona koje ¢e koristiti za kaiSeve svojih sandala
i da ih iseku na trake Sirine oko 4 cm. (Trebade im ukupno Sest; po tri za svako stopalo.)

e Recite deci da ukrase kaiSeve sandala. Zatim dajte svakom detetu dva tabana i zalepite
kaiSeve na donju stranu tabana. Uradite to dok dete drZi sandalu na nozi, da mozete
kaiSeve da zalepite na pravo mesto (jedan preko prstiju, jedan preko sredine stopala i
jedan oko pete). Isecite svaki viSak sa traka.

e Dok pravite sandale, ¢askajte o prici. Sta deca misle o rimskom kapetanu? Da su oni bili u
kapetanovoj kuci kad se sluga ozdravio, Sta bi rekli?

e Neka pokuSaju da marsiraju dok nose vojni¢ke sandale. lzdajte neka naredenja
(,Marsirajl“,Stanil“, Skreni levo!“) Pripremite jos malo trake za tekuée popravke sandala
i pobrinite se da nema prepreka na putu da se deca ne spotaknu.

Ill

IGRA
Gluvi telefoni
Postupak

e Pomenite da je rimski kapetan trazio od svojih prijatelja da prenesu poruku Isusu.
PokuSacete da jedni drugima prenesete poruke o prici.

e |zaberite jedno dete koje ¢e zapoceti igru, dok svi sede u krugu. Dete smislja recenicu ili
nekoliko reéi o pri¢i i Sapne je detetu pored sebe. Prenesite poruku kroz ceo krug.
Poslednje dete izgovara recenicu naglas. Da |i se ona promenila od kada je prvi put
prosaptana?
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e Igrajte nekoliko puta i odrZite igru zabavnom. Medutim, primeticete da ¢ak i jednostavan
podatak moze da dovede do zabune dok se prenosi od osobe do osobe. Biblija nam
pomaze da saznamo Sta se dogodilo u ovoj prici, ¢ak iako smo pobrkali nase poruke!

Odgovor
Narukvice prijateljstva
Potrebno: kreativni materijali za izradu narukvica

Postupak

e Narukvice prijateljstva mogu da se prave od traka papira, velikih gumica za kosu, Sirokih
elasti¢nih traka ili vunice od krupnog prediva ili vrpci.

e Podstaknite svako dete da napravi dve (ili viSe) narukvica i da budu Sto sli¢nije.

e Dok ovo radite, ¢askajte o prijateljima. S kim deca vole da se igraju?

e Zahvalite Bogu na svojim prijateljima, po imenu.

e PredloZite im da svako od njih zadrzi jednu narukvicu, a drugu pokloni prijatelju. Kad
pogledaju svoju narukvicu ili vide prijatelja kako je nosi, neka se zahvale Bogu za prijatelje.

ILI

Odgovor u Srcu Zajednice

U igrici Cuvari Ankore, Gradski trg (blizu centra gradske mape) je mesto gde igraci mogu da
odgovore na biblijsku pri¢u i naprave vizuelne molitve.

Na velikom ekranu tapnite lokaciju Gradski trg, upoznajte Kala (jednog od likova ¢uvara) i idite u
Srce Zajednice.

Izaberite jedno dete (ili viSe njih) da upotrebe alate za slikanje, nalepnice, pisanje ili fotografije
da naprave molitvu i ,objave je“. Ako imate vremena, ponovite sa drugom decom.

Domacdi zadatak
Na kraju svakog ¢asa, dajte deci ideje Sta da probaju kod kuée i da ih slededi put podele sa
ostalima.

Za decu koja imaju pristup mobilnom uredaju kod kuce: idite do Tornja i izaberite ,Isus i rimski
kapetan”iigrajte Poglavlja 1i 2. Zatim izadite iz Potrage i idite u Kuéu ¢uvara. Tapnite strelice da
biste otisli do vasSe svlacionice. Postoji kostim nalik uniformi rimskog vojnika. On moze da se
otkljuéa ako registrujete nalog igraca u Brzalininoj kuli. Proverite sa roditeljem ili starateljem kod
kuée, a zatim otvorite nalog. Sada éete modi da obucete svog €¢uvara u kostim Velikog Sampiona.

Za decu koja kod kuée nemaju pristup aplikaciji: probajte da saznate koju vrstu uniforme i oklopa
je nosio rimski vojnik. U ovoj pri¢i kapetan je zapravo ,,centurion”: da li mozZete da istrazite Sta je
nosio na glavi kako bi njegovi vojnici mogli da vide ko je on? Koristite ostatke kartona, folije i
mnogih drugih stvari da napravite komplet rimskog oklopa za jednu od vasih igracaka.
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Dodatne ideje za 12. lekciju

KREATIVNA RADIONICA SA TEMOM ANKORE

Kalov pojas za alat

Potrebno: trake od jake tkanine (nesto poput jute bi bilo idealno), lepak i boja za tkanine, pribor
za likovno (tempere, flomasteri, kolazni materijal), ¢i¢ak traka ise¢ena na kratke duZine, karton

Postupak

Pre Casa izrezZite razliCite oblike alata od ¢vrsceg kartona. Razmislite o alatima koji su
mozda potrebni Kalu da odrZava plovne puteve Ankore: ceki¢, kleSta, otpusivac -
upotrebite mastu!

Dajte svakom detetu Siru traku jute i pomozite mu da izmeri tako da mu bude taman oko
struka, a da se krajevi malo preklapaju. Isecite traku po toj meri, a zatim zalepite jednu
stranu ¢icka na jedan kraj, a drugu stranu na drugi kraj, tako da dete moze lako da zakopca
i otkopca pojas.

Koristeéi preostale trake tkanine, napravite dZepove presavijanjem tkanine na pola i
lepljenjem dve otvorene stranice. Zatim zalepite dZepove za kaiS. PokaZite deci razliCite
kartonske alate koje ste napravili i recite im da izaberu Sta bi Zeleli da stave u dZzepove
pojasa. Podstaknite decu da ukrase svoj pojas i alat, a zatim, kada se sve osusi, stavite
pojaseve i pretvarajte se da ste Kal akvaner iz Ankore!

IGRA SA TEMOM ANKORE
Uspavani svici
Postupak

U ovoj igri deca preuzimaju ulogu ¢uvara i svitaca u Ankori. lzaberite dvoje dece da
zapoc¢nu igru kao ,,¢uvari“; ostali su svici i leze na podu zatvorenih ociju kao da spavaju.
Dvoje Cuvara krecu se po sobi pokusavajuci da nateraju svice da se pomere. Ne mogu da
dodiruju svice, ali mogu da im pridu, pri¢aju viceve i Sale da bi ih naterali da se pokrenu.
Ako se svitac pomeri, on se ,budi“, a zatim se pridruzuje ¢uvarima da im pomogne da
pronadu jos svitaca.

PRETRAGA BIBLIJE

Ova redovna dodatna aktivnost pomoci ¢e deci da se naviknu da traze biblijske odlomke i ¢itaju
iz cele Biblije. Obezbedite barem jednu Bibliju — u Stampanom ili digitalnom obliku, u zavisnosti
od toga Sta imate i Sta deca obi¢no koriste.

Pronadite danasnji biblijski odlomak u Bibliji.

Usmerite decu da:

PwnNPE

Pronadu Novi zavet

Pronadu Lukinu knjigu: ona je poznata kao , evandelje” sto znaci ,,dobre vesti”
Pronadu 7. poglavlje

Pronadu danasnje stihove: 1-3.
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Ovaj biblijski dogadaj prica pominje se i na druga dva mesta u Bibliji. Ponovite postupak da biste
pronasli i procitali krace izvestaje u:

e Mateju 8:5-13 i

e Jovanu 4:43-54

Aplikacija Cuvari Ankore

Neka vas mobilni uredaj bude povezan sa velikim ekranom.

Tokom ¢asa, dopustite parovima ili malim grupama dece da igraju i gledaju, dok uée nove stvari
o igrici.

Neka u blizini bude ucitelj koji ¢e ih pazljivo nadgledati (deca se mogu veoma uzbuditi dok se
igraju), ali neka sami otkriju $to vise mogu.

NAUCITE | ZAPAMTITE STIH

Stih koji treba da se nauci za biblijsku potragu ,Isus i rimski kapetan” je ,Znam da sve moze$ i da
nijedan tvoj naum ne moze da se osujeti.” Jov 42:2.

U svakoj lekciji ¢e biti drugacija ideja kako da se nauce i zapamte ove reci.

Oponasajte rimske vojnike dok ucite ovaj stih!

e Prikazite reci stiha kako bi deca mogla na pocetku da ga procitaju. Zamolite ih da stanu u
red, rame uz rame i izgovaraju po jednu rec stiha, duz linije. Dok izgovaraju svaku re¢,
mogu da naprave jedan korak napred.

e Nastavite dok svi ne izgovore stih nekoliko puta na ovaj nacin.

10
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Stranice iz radnih listova

Dnevnik Cuvara

I1 PETRAGA

ISUS ISCELJUJE SLUGU
RIMSKOG KAPETANA

Protitaj Luku 7:1-10.

1Kada je sve ovo izgovorio
pred narodom, ode u
Kafarnaum. 2 A jednom
kapetanu je sluga koga je
veoma cenio bio na smrt
bolestan. * Kada je fuo za
Isusa, kapetan posla judejske
staredine da ga zamole da
dode i izleci njegovog slugu.
4 0Oni dodo3e k Isusu i
usrdno ga zamoliSe, rekavsi:
ZasluZuje da mu to uéinig,

s jer volinas narod, a i
sinagogu nam je pedigao.“ & |
Isus pode s njima.

Kada je ve¢ bio nadomak
kuée, kapetan posla svoje
prijatelje da mu kaZu:
.Gospodaru, ne muéi se,

jer nisam dostojan da uded
pod moj krov. 7 Zato ni sebe
nisam smatrao dostojnim da
i pridfem. Nego, samo reci
reé i moj sluga ée ozdravifi.

& Jer, ja sam covek podreden
vlasti iimam pod sobom
vojnike, pa kaZzem jednom:
Idi* i on ode, a drugom:
.Dodi! i on dode. | svom sluzi
kaZem: Uradil‘ i on uradi*

® Kada je to ¢uo, Isus mu se
zadivi, pa se okrenu narodu
koji je igao za njim i refe:
JKaZem vam: toliku veru
nisam nagao niu lzraglu.*

10 A kada su se poslani vratili
kuéi, nadose slugu zdrava.

ISUS JE MOCAN

11 PETRAGA

I1 PETRAGA
OVA PRICA I1Z SAGE GOVORI O

11 POETRAGA

Nacrtaj poster koji ¢e prikazati koliko je Isus mocan.

At N 9 N A

i o S A

11



Cuvari Ankore , Isusov Zivot“ | 12. lekcija

Pri¢e Cuvara

Il PETRAGA
11 PETRAGA
Rimski oficir imao je moc. Njegovi vojnici i sluge su radiliono
$to bi im on rekao. Koga poznaje$ da ima ovakvu moé? Dizajniraj poster da pokazes koliko je Isus neverovatan.

1SUS
MOZE DA
UCINI
NEVEROVATNE
STVARI]

Pokazi svoj
poster ostalima
u Drustvu
i pogledaj

Kapetan je verovao da Isus njihove
ima mo¢ da izleéi njegovog postere.
slugu. Da li je bio u pravu?

Da li misli$ da bilo
ko od ovih ljudi ima
toliku mo¢ kao Isus?

Razgovaraj s Bogom o njegovo] moéi. Dok se
molis, moZes | da gleda$ u svoj poster.

l
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