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Isusov zZivot

Nastavni plan za nedeljne skole

Novozavetne lekcije bazirane su na digitalnoj igrici Cuvari Ankore.

Sta sadrzi lekcija:
® |sus iJair: prvo poglavlje (u igrici)
® Priprema casa za ucitelje
e Dodatni materijal
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14. lekcija

Isus i Jair: prvo poglavlje
Luka 8:40-42

Priprema lekcije

Ovo je prva od tri lekcije koje obraduju biblijsku potragu: Isus i Jair.

U digitalnoj igrici Cuvari Ankore ova biblijska potraga je rangirana kao: TESKO. Osoba koja igra
morala bi dobro poznaje igricu, jer postoje nezgodni skokovi, skele za penjanje i pokretne
platforme!

Radhni listovi za ovu lekciju

Za svako dete starijeg uzrasta bi¢e vam potreban primerak radnih listova Dnevnik Cuvara.

Za svako dete mladeg uzrasta bi¢e vam potreban primerak radnih listova Price Cuvara.

Ai moZete samo da odStampate odredene stranice. Na kraju svake lekcije pronaci ¢ete slike ovih
stranica za lakSe snalazZenje.

U ovoj lekciji koristi¢e se sledeée stranice iz radnih listova:
Dnevnik Cuvara za stariju decu

e Procitaj Luku 8:40-48

e Ova prica iz Sage govori o...

® Isusisceljuje Zenu | devojcicu

Pri¢e Cuvara za mladu decu
o Kako mozZemo da pokazemo ljudima da nam je stalo?

Na dan lekcije
PovefZite tablet ili telefon sa projektorom ili televizorom i otvorite digitalnu igricu Cuvari Ankore.

Kako pronaci biblijsku Potragu u aplikaciji (ako ne prikazujete Tutorijal)

1. Na mapi grada Ankore idite do Tornja svetlosti da biste sreli Fabulu.

2. Tapnite ponovo da udete u listaju¢i meni biblijskih Potraga i pronadite ,lIsus i Jair” (,,teske
Potrage su na kraju).

3. Tapnite veliku sliku da biste pronasli tri ,,poglavlja“.

4. Pogledajte tabelu za Poglavlje 1. Ona prikazuje predmete koje cete sakupljati tokom ovog
poglavlja: svetlece kugle i svitak. Kada zavrsite poglavlje, osvojicete i iskustvene bodove (oznaka
u igrici xp).

5. Tapnite Igraj i uitace se biblijska Potraga.

6. Ponovo éete videti predmete koje ¢ete sakupljati u ovom poglavlju i torbu Cuvara, u gornjem
levom uglu ekrana. Ona moze sadrzati predmete i alate, u zavisnosti od toga koliko ste aplikaciju
igrali pre ovog Casa.

“
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Dobrodoslica
Pozdravite decu kad stignu na vas cas.
MoZete da zapocnete ¢as sa pesmama i molitvom, ukoliko je to vasa uobicajena praksa.

Ukoliko imate decu koja nisu bila prosli put, objasnite da ¢ete danas na ¢asu koristiti digitalnu
igricu pod nazivom Cuvari Ankore. Podstaknite one koji su bili prethodni put da kazu $ta im se
svida u igrici.

Omogucdite deci dovoljno vremena da pokazu Sta su uradili za ,,Domaci zadatak”, od proslog casa.
Podelite s njima nesto Sto ste vi i radili.

Pocnite da razmisljate o tome kako da radite lepe stvari za druge. Sta biste danas mogli da u¢inite
za nekog drugog? Zahvaliti se nekome ili zagrliti ¢lana porodice ili osmehnuti se prijatelju: ¢ak i
male stvari mogu da obraduju druge ljude.

Pobrinite se da sva deca mogu da vide ekran i da su spremna da se pridruze avanturi! Odmah
udite u igricu, dok usput objasnjavate.

Svet Ankore

Recite da éete svake nedelje saznati nesto novo o fantasticnom svetu Ankore. Na ekranu moZete
da vidite ‘mapu’ grada.

Na dnu mape, na levoj strani, nalazi se cudna narandzZasta zgrada. Ovo je Lu¢onosina kuéa: tapnite
na nju da biste se upoznali sa Lu¢onoSom.

Postoji mnogo prica o Luconosi, ali nisu sve istinite! Zapravo, veéinu njih je bas on izmislio! Sve u
vezi sa Lu¢onoSom je zapanjujuée. Odeca, kuéa, nacin na koji razgovara i nacin na koji ga svici
prate gde god ide. Mudar je, ali ponekad je njegov savet tesko razumeti. Delimi¢no zato Sto Zeli
da Cuvari sami uspeju da rese nesto, ali i zato $to govori samo u rimi! A ako postoji jednostavan
nacin da se uradi nesto, on to neée uciniti. Umesto toga, uradice suprotno, ali ipak obaviti stvar!

Igrajte Cuvare Ankore

Obijasnite da je vreme da krenete u biblijsku Potragu! Ali pre nego Sto to ucinite, proverite koliko
imate svitaca (prikazano je u gornjem levom uglu ekrana): ako Zelite, moZete da posetite Antikvin
brod i nabavite zalihe za putovanje. MozZete da kupite hranu za Zivotinje: u svakom Potrazi naidi
¢ete na gladnu zZivotinju. Takode mozZete da kupite protiv tegove i lepak da ih iskoristite ovoj
Potrazi.

Tapnite Toranj na vrhu ekrana i prikazace se Fabula koja vas poziva da , igrate biblijsku Potragu”.
¢ Pitajte volontera (ili izaberite neki drugi nacin ko ¢e igrati, npr. svako dete po redu ili kao
nagrada za neku drugu aktivnost) da bude igrac i odigra poglavlje. Izaberite dete koje je vec igralo
igricu i zna neke cake.

e Odredite jednu grupu decu za pomocnike (koji ¢e savetovati kojim putem iéi), a drugu da
posmatraju Sta izgovaraju slucajni prolaznici i Fabula. Cilj je da ukljucite Sto viSe dece tako Sto
Cete birati razli¢ite igrace i pomagace na svakom c¢asu.
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Na ovom ¢&asu igraéete prvo poglavlje ,Isus i Jair“. Ova biblijska Potraga je rangirana kao: TESKO.

IGRAJTE PRVO POGLAVLIE
Recite: ,,Danasnja biblijska Potraga deSava se u Kafarnaumu. Hajde da nademo Isusa i saznamo
Sta se deSava.”

Svi prate igranje igrice na velikom ekranu, dok igrac tapka za nastavak i koristi dugmad u dnu
ekrana da vodi lika u igrici kroz prvo poglavlje.

Ne zaboravite da ukljucite zvuk na uredaju, da moZete da Cujete muziku i Fabulinu naraciju.

Od pocetka ovog poglavlja, igra¢ ¢e birati kojim putem ¢e krenuti po gradu dok traZite Isusa. Cim
ga nadete, nadi ¢e ga i Jair! Fabula zvuci uzbudenije nego obi¢no: uZiva u Isusovim pri¢ama i zna
da ¢e ova biti bas dobra! Gledajte zajedno animaciju, dok neka deca ¢itaju razlicite glasove, a
igrac tapka na ekran izmedu svake recenice da bi presao na slededu.

OSVRT NA PRVO POGLAVLIE
Zajedno se osvrnite na dosadasnju pricu:
e Ko su likovi u pri¢i? Gde se nalaze? Sta rade?

Pomozite deci da razmisle o onome S$to su videli:
e Jair, otac, pitao je Isusa za jedinu stvar koja mu je zaista bila vazna. Koja je vasa ‘veoma bitna
stvar’? Zapamtite da uvek mozete da razgovarate s Bogom o tome.

Odlomak iz Biblije: ,,Prica iz Sage”

Pri¢u ,lIsus i Jair” radicete tokom tri ¢asa: ovo je prva lekcija.

Podelite radne listove Dnevnik Cuvara i Price Cuvara svakom detetu ili pojedinaéne strane.
Pokazite im gde da pronadu danasnju pricu iz Sage.

Za stariju decu
Pronadite stranicu pod naslovom ,Procitaj Luku 8:40-48“. Procitajte od 40. do 42. stiha naglas:

Kada se Isus vratio, do¢eka ga narod, jer su ga svi ocekivali. Tada dode ¢ovek po imenu
Jair, stareSina sinagoge, i pade mu pred noge, preklinjuéi ga da dode njegovoj kudi, jer je
njegova jedina kéi, koja je imala oko dvanaest godina, bila na samrti.

Dok je Isus iSao, narod se gurao oko njega.

Za mladu decu

Prepricajte pri¢u ovim re¢ima ili iskoristite ovaj tekst:
Isus je izaSao iz Camca, u gradiéu Kafarnaumu, na obali Galilejskog jezera.
A tamo je bila gomila ljudi da ga doceka.
,Zdravo Isuse!”, uzvikivali su ljudi. ,,Dobrodosao nazad
Ali u tom mnostvu bio je jedan ¢ovek koji je ocajnicki Zeleo da privuce njegovu paznju —
Jair, voda u sinagogi.

Ill
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Ill

»Isuse!” Povikao je, ,,Moja devojcica, moje jedino dete, koja ima samo dvanaest godina,
umire. Molim te, dodi kod mene i izleci je.”

,Jadan Jair”, rekla je jedna Zena.

,On je zaista odli¢an u svom poslu u sinagogi“, rekao je ¢ovek koji je stajao pored nje.
,Tamo sam naucio mnogo toga o Bogu. Nadam se da ¢e Isus moci da izleci njegovu ¢erku.”
Isus je pristao da pomogne Jairu i krenuli su da se probijaju kroz mnostvo.

Stanite sa pricom u ovom momentu i recite da ¢e saznati na slede¢em casu $ta se dalje dogadalo.

Istrazite biblijsku pricu

MoZda cete otkriti da ¢e ih ova tema podstaci da pitaju zasto Bog ne leci sve ljude. Deca ée mozda
navesti primere kada su se molila da neko ozdravi, a to se nije desilo. Pomo¢i ¢e vam ako
podsetite decu da bez obzira na nasu situaciju, Isus se veoma brine za nas i mnogo nas voli. On
Zeli da uvek uradi ono Sto je najbolje za nas i da znamo da je uvek sa nama, ¢ak i u teSkim
situacijama i kad ne razumemo Sta se desSava.

Za stariju decu
Bi¢e vam potreban Dnevnik Cuvara ili stranice iz istog: Ova prica iz Sage govori o ...; Isus isceljuje
Zenu i devojcicu.

Zamolite decu da se sete nekog zadatka koji su morali da obave i koji je zahtevao da obrate paznju
do detalja (poput kreativne aktivnosti, slagalice, Android igrice sa skrivenim predmetima). Da li
im je ovo bilo lako ili teSko? Neka obrazloze.

Dok istrazujete pri¢u o ,,Isusu i Jairu“, naucicete vazne stvari o tome kakav je Isus i Sta on Zeli od
ljudi koji bi da ga slede. Videcete da je Isusu zaista stalo do svakog detalja naseg Zivota. Zna sve
$to nam se deSava i Zeli da nam pomogne.

Podsetite decu da, dok je Isus putovao po zemlji, sve vise ljudi je ¢ulo za neverovatne stvari koje
je radio. Da li mogu da se sete bilo koje druge pri¢e iz Cuvara Ankore? Recite im da, ako Zele,
podele jo$ neke neverovatne stvari za koje znaju da je Isus uinio.

Provedite vreme resavajuéi ukrstene reci na stranici iz radnog lista: ,Ova pri¢a iz Sage govori o
... Ovog puta mozZete i da deSifrujete poruke na stranici ,Isus isceljuje Zenu i devojcicu”, kao
najavu za celu pri€u iz ove Potrage.

Za mladu decu
Bi¢e vam potreban radni list Pri¢e Cuvara ili stranica iz istog: ,,Kako moZemo da pokazemo ljudima
da nam je stalo?“

Pitajte decu da li mogu da se sete ko je danas u Prici iz Sage upoznao Isusa. (Jair)

Recite da Isus Zeli da ljudi, koji ga slede i veruju u njega, pokusaju da Zive kao on. To znaci da Zeli
da ljudi brinu o drugima i pomazu gde mogu. Pokusajte da objasnite deci da hriSéani to rade za
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Isusa zato Sto ga vole, a ne samo zato $to se moraju da se pridrzavaju gomile pravila. PredloZite
svi zajedno neke prakti¢ne ideje kako deca mogu da pokazu da im je stalo onima koji ih okruzuju
kod kuce ili u skoli ili u njihovoj zajednici. ZapiSite ove ideje ili nacrtajte slike na stranici: , Kako
mozemo da pokaZzemo ljudima da nam je stalo?”

Pitajte decu $ta misle, da li je Isusu bilo stalo do Jaira. Sta misle, da li je Isus brinuo za njega?

Sa svim uzrastima
Prilagodite ova pitanja svojoj grupi, deleci svoja ose¢anja, misljenja i iskustva po potrebi. Pitanja
su otvorenog tipa, bez tac¢nog ili pogreSnog odgovora, pa na njih mogu da odgovaraju osobe u
bilo kom uzrastu:

e Sta ste otkrili, a $to ranije niste znali?

e Dallivas je ova pri¢a podsetila na nesto Sto ste vec znali?

e O ¢emu Zelite jo§ malo da razmislite?

Biblijske aktivnosti: izbor kreativnih radionica i igara

KREATIVNA RADIONICA
Cestitke , Brzo ozdravi”
Potrebno: tanak karton u razli¢itim bojama, flomasteri, makaze, lepak

Postupak

e Kako bi deca prihvatila ideju da moZzemo da zamolimo Isusa da izleci ljude, praviéete
Cestitke za ljude koji su bolesni. To je jednostavna ideja, ali pomoéi ée deci da u svoj
svakodnevni Zivot prenesu ono $to su saznali o Isusu.

e Dajte deci nekoliko minuta da razmisle kome Zele da naprave Cestitku. Recite im da
izaberu koju boju kartona Zele i odluce Sta ée nacrtati na prednjoj strani.

e Neka na prednjoj strani napisu ,,Brzo ozdravi“, a onda neka razmisle Sta bi mozda Zeleli da
napisu unutar Cestitke. To bi mogao da bude biblijski stih iz pric¢e, poruka koja kaze da se
mole za njih ili jednostavna recenica koja kaze da se nadaju da ¢e osoba uskoro ozdraviti.

e Dok radite, razgovarajte o dogadajima kada je Isus izlecio ljude. Zasto je to ucinio? Kako
je to promenilo Zivot te osobe? Ako znate pri¢u o tome kako je Isus u vasem Zivotu izlecio
nekoga (ili vas!) i prikladna je da je podelite sa decom, ucinite to. Vodite racuna ukoliko
deca imaju ¢lana porodice ili prijatelje koji su preminuli od bolesti ili ako su se molila za
nekoga, a nije im bilo bolje. Razmislite pre pocetka ¢asa o tome kako éete se pozabaviti
ovom problematikom.

IGRA
U Isusovo vreme

Potrebno: tradicionalne igre — pogledajte listu ispod

Postupak
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e Obezbedite izbor igara sa uciteljima i pomagacima koji ée vam pomoci da organizujete i
igrate igre.

e Postoje mnoge igre koje su se igrale u biblijska vremena, a koje su aktuelne i danas.
Obezbedite rekvizite i nekoga ko ée pomoci u pravilima igara kao $to su: dama, Coveée ne
ljuti se, mankala, pasijans, klikeri, Skolice, bacanje i hvatanje lopte, bacanje kamena u
rupu, zvecke, zvizdaljke, Zongliranje i voZnja drvenih igracaka s tockovima...

e Objasnite da ove igre postoje stotinama godina i da se devojéica iz danasnje Potrage
verovatno isto tako igrala. Cak i Isus i njegovi uéenici dok su bili deca!

e Ako imate dovoljno vremena i prostora, mozete da odigrate nekoliko igara i da deca
prelaze sa jedne na drugu, u malim grupama.

Odgovor
Molitve s balonima
Potrebno: naduvani baloni, stikeri ili obi¢ne nalepnice, pribor za likovno

Postupak
e Objasnite da ¢e deca koristiti balone da vizuelno izraze svoje molitve. Neka ukrase balone
stikerima ili iskoristite obi¢ne nalepnice i na njima napisite i nacrtajte poruke, slike i
simbole i zalepite ih na balone.
e Kada su baloni gotovi, povezite ih kanapom i okacite ih tamo gde mogu svi da ih vide.
e Odvojite trenutak da pogledate balone i setite se molitvenih poruka na njima.

ILI

Odgovor u Srcu Zajednice

U igrici Cuvari Ankore, Gradski trg (blizu centra gradske mape) je mesto gde igraci mogu da
odgovore na biblijsku pricu i naprave vizuelne molitve.

Na velikom ekranu tapnite lokaciju Gradski trg, upoznajte Kala (jednog od likova ¢uvara) i idite u
Srce Zajednice.

Izaberite jedno dete (ili viSe njih) da upotrebe alate za slikanje, nalepnice, pisanje ili fotografije
da naprave molitvu i ,objave je“. Ako imate vremena, ponovite sa drugom decom.

Domaci zadatak
Na kraju svakog ¢asa, dajte deci ideje Sta da probaju kod kuée i da ih slededi put podele sa
ostalima.

Za decu koja imaju pristup mobilnom uredaju kod kuce: idite do Tornja, izaberite ,,Isus i Jair”. Ova
Potraga je rangirana kao ‘teska’, pa ako imate dovoljno svitaca, idite do Antikvine tezge i nabavite
zalihe protivtegova i lepka, pre nego Sto udete u Potragu. Igrajte do kraja Poglavlja 1. Da li ste
sakupili sve predmete? MozZete da ponovite poglavlje i pronadete jos. Izadite iz Potrage i istrazite
Ankoru. Idite u svoju Kuéu Cuvara i pogledajte da li ste osvojili ,peate vestina“. Stavite ih na
tablu u svojoj sobi vestina da biste ojacali svog lika u igrici.
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Za decu koja kod kuc¢e nemaiju pristup aplikaciji: Lu¢onosa je neobi¢na osoba na vise nacina! Uvek
govori u rimi. Vidite da li moZete da izmislite neke rime za njega!

Dodatne ideje za 14. lekciju

KREATIVNA RADIONICA SA TEMOM ANKORE

Luconosin fenjer

Potrebno: prozirne, Ciste plasti¢ne flase (kao Sto su flae bezalkoholnih pica), kuglice za stoni tenis
ili kuglice od vate, flomasteri ili tempere, materijali za kolaZ, jaka traka za pakovanje, bastenski
Stapovi, kanap i makaze

Postupak

e Pre lekcije odsecite gornje delove flasa. Isturpijajte sve ostre ivice gde ste isekli flasu ili
zalepite traku preko ivica.

e Svakom detetu podelite bazu flase i mnogo loptica za stoni tenis ili kuglica od vate. Recite
im da sa flomasterima ili temperama ukrase loptice za stoni tenis ili kuglice od vate da ih
pretvore u svice. Nakon Sto se ,svici osuse, stavite ih na dno flasa da biste oblikovali
loptasti deo LuconoSinog fenjera. Pokrijte vrh sa trakom. PriveZite ,globus” za kraj
bastenskog Stapa kanapom i trakom.

e UzZivajte dok nosite svoje fenjere poput Luc¢onose, ali vodite racuna da deca budu oprezna
sa krajevima Stapa, kako ne bi povredila nekoga.

IGRA SA TEMOM ANKORE
Cuvarkina igra
Postupak

e lzaberite jedno dete iz grupe koje ¢e biti Cuvarka Kljuéeva. Ono je okrenuto ledima
ostalima koji su u prostoriji. Svi ostali stoje na drugoj strani prostorije, rukom dodirujuci
zid.

e Ciljigre je da Dvorana secanja ’oZivi’ i da deca poku$aju da se prikradu i dodirnu Cuvarku.
U bilo kom trenutku, Cuvarka moze da se okrene i svi moraju da se zamrznu u mestu. Ako
Cuvarka uhvati bilo koga u pokretu, svi se vraéaju na pocetak. Prva osoba koja dodirne
Cuvarku preuzima ulogu i igra pocinje ponovo.

PRETRAGA BIBLIJE
Ova redovna dodatna aktivnost pomoci ¢e deci da se naviknu da traze biblijske odlomke i Citaju
iz cele Biblije. Obezbedite barem jednu Bibliju — u Stampanom ili digitalnom obliku, u zavisnosti
od toga Sta imate i Sta deca obi¢no koriste.
Pronadite danasnji biblijski odlomak u Bibliji.
Usmerite decu da:

1. Pronadu Novi zavet

2. Pronadu Lukinu knjigu: ona je poznata kao ,evandelje” sto znaci ,,radosna vest”
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3. Pronadu 8. poglavlje
4. Pronadu danasnje stihove: od 40. do 42.

Ova biblijska pri¢a pominje se jo$ dva puta u Bibliji. Ponovite pretragu da biste pronasli i procitali
krade izvestaje u:

e Mateju 9:18,19i

e Marku 5:21-24

Aplikacija Cuvari Ankore

Neka vas mobilni uredaj bude povezan sa velikim ekranom.

Tokom ¢asa, dopustite parovima ili malim grupama dece da igraju i gledaju, dok u¢e nove stvari
o igrici.

Neka u blizini bude ucitelj koji ¢e ih pazljivo nadgledati (deca se mogu veoma uzbuditi dok se
igraju), ali neka sami otkriju $to vise mogu.

NAUCITE | ZAPAMTITE STIH

Stih koji treba da se naudi za biblijsku Potragu ,lIsus i Jair” je 1. Petrova 5:7 ,,Prebacite svu svoju
brigu na njega, jer se on brine za vas.” U svakoj lekciji ¢e biti drugacija ideja kako da se nauce i
zapamte ove redi.

Podelite decu u dve grupe i neka stoje na suprotnim stranama prostorije. Neka jedna grupa kaze:
,Prebacite svu svoju brigu na njega®“, a druga ,jer se on brine za vas.” Dok svaka grupa izgovara,
treba da naprave jedan korak ka drugoj dok se ne nadu licem u lice, kada bi trebalo da izgovore
biblijsku referencu.

10



Cuvari Ankore , Isusov Zivot“ | 14. lekcija

Il PETRAGA

Protitaj Luku 8:40-48.

« Kada se Isus vratio, dofeka
ga narod, jer su ga svi
ofekivali. # Tada dode Eovek
po imenu Jair, staresina

Stranice iz radnih
Dnevnik Cuvara

prestade.

4 A |sus upita: Ko me je
dotakao?"

Posto svi rekose da nisu,

111 PETRAGA

INT POTRAGA
OVA PRICA 1Z SAGE GOVORI O

z 1D

Pronadi skrivene reti.

sinagoge, i pade mu pred Petar reée: UEitelju, narod BOG
noge, preklinjui ga da dode se natiskuje i gura te * BI|O|G|M|R|T|V]|AJZena
njegovoj kuci, + Alli Isus refe: Neko me je BOLEST
« jer je njegova jedina kéi, dotakao, jer sam osetfio da je O|H DjOo|D | R JAIR
koja je imala oko dvanaest iz mene izadla sila.® - IISI-E:TET_JENA
godina, bila na samrti. Dok je + Kada je Zena videla da nije P F I C K|B J E KCl
Isus iao, narod se gurao oko  ostala neprimeéena, drhteéi < N MRTVA
njega. # Atame je bilai jedna pride i pade pred njim nitice, D|oO B RIO|O|A LI DOBRO
Zena koja je dvanaest godina pa pred svim narodom reée 7 | vIiAlA L | E DODIR
patila od krvarenja i niko nije zasto ga je dotakla i kako je MOG
mogao da je izlei. odmah bila izleéena. EIMINIR|VI]IE|R]|C P2V
« Ona pride Isusu s leda, « Kier*, rete joj Isus, tvoja
dotade skut njegovog ogrtata  vera te je izlegila. Idiu miru.® N|Nj|I |E|C|S|S§]|S
injeno krvarenje odmah —
AlZ E|IV|A|T
Obrati paznju

Sta mislis, kako se Zena osetala kad je Isus primetio da ga je na ove reti dok

dotakla? istraZujes ovu

Sta misli&, zasto je Isus pitao ko ga je dotakao?

G »
ISUS ISCELJUJE ZENU |
®

Upotrebi svoje vestine Cuvara da saznas 5ta je Isus rekao
ljudima koji su dosli da traZze od njega pomoc.

Luka 8:50 (SSP)

I

I

|

I

I

I

|

I
NMN<CHONWATOZZELNAC—IOTMOOOOO D>
B0BEPCB®OOPOPROI0 dEPROCO®LO®
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Cuvari Ankore , Isusov Zivot“ | 14. lekcija

Pri¢e Cuvara

I11 PETRAGA

Isus je iscelio Zenu i devojéicu zato $to mu je bilo stalo do njih.

On zeli da i mi brinemo o drugim ljudima i da im pomaZemo kad
god moZemo.

Kako moZemo da pokaZemo ljudima da nam je stalo?

i reC - rtaj slike Zalep slike i
N

Bog brine o svakom od nas. Zahvali mu se sad.

'6 l
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