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Isusov život 
 

Nastavni plan za nedeljne škole 
 
 
Novozavetne lekcije bazirane su na digitalnoj igrici Čuvari Ankore. 
 
 
 
Šta sadrži lekcija: 

● Isus je živ!: prvo poglavlje (u igrici) 
● Priprema časa za učitelje 
● Dodatni materijal 
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elektronski, mehanički, fotokopiranjem, snimanjem ili na drugi način, bez prethodnog odobrenja 
Udruženja „Skripta“. 

Za citate iz Biblije korišćen je prevod Svetog pisma Savremeni srpski prevod, izdavač 
Međunarodna biblijska liga. 

Udruženje Skripta deluje u Srbiji već oko 20 godina. Skripta je udruženje građana koje 
služi crkvama putem edukacije osoba za rad sa decom i mladima i organizacijom 
hrišćanskih susreta za sve uzraste. 

Lekcije možete besplatno da preuzmete na našem veb-sajtu: www.skripta.org. 
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23. lekcija 

Isus je živ! 
Prvo poglavlje (u igrici) 
Jovan 20:1-10 
 
Priprema lekcije 
Ovo je prva od dve lekcije koje obrađuju biblijsku potragu: Isus je živ! 
U digitalnoj igrici Čuvari Ankore ova biblijska potraga je rangirana kao: NORMALNO. Potraga 
počinje u rano jutro i Isusov grob prazan. Majstor Gilde pridružuje se Fabuli kako bi razgovarao o 
tužnim događajima koji su se dogodili. Isus je umro i njegovi prijatelji su veoma tužni. 
 
Ovi događaji prirodno slede „Na putu do krsta“; ali takođe „Isus je živ!“ možete da igrate kao 
samostalnu biblijsku Potragu. 
 
Radni listovi za ovu lekciju 
Za svako dete starijeg uzrasta biće vam potreban primerak radnih listova Dnevnik Čuvara. 
Za svako dete mlađeg uzrasta biće vam potreban primerak radnih listova Priče Čuvara. 
A i možete samo da odštampate određene stranice. Na kraju svake lekcije pronaći ćete slike ovih 
stranica za lakše snalaženje. 
 
U ovoj lekciji koristiće se sledeće stranice iz radnih listova: 
Dnevnik Čuvara za stariju decu  

● Zapanjujući kraj! 
● Nešto nije u redu… 
● Isus je sahranjen (iz Potrage „Na putu do krsta“ ) 
● Božiji plan da spasi svoj narod! (dve stranice) 
● Ti i Isus 
● Blago je za tebe! 

  
Priče Čuvara za mlađu decu 

● Gde je Isus?  
● Biti deo Božijeg velikog plana 
● Blago je za tebe! 

 
Na dan lekcije 
Povežite tablet ili telefon sa projektorom ili televizorom i otvorite digitalnu igricu Čuvari Ankore. 
 
Kako pronaći biblijsku Potragu u aplikaciji (ako ne prikazujete Tutorijal) 
1. Na mapi grada Ankore idite do Tornja svetlosti da biste sreli Fabulu. 
2. Tapnite ponovo da uđete u listajući meni biblijskih Potraga i pronađite „Isus je živ!“. 
3. Tapnite veliku sliku da biste pronašli dva „poglavlja“. 



Čuvari Ankore „Isusov život“ | 23. lekcija 

 
 

4 
 

4. Pogledajte tabelu za Poglavlje 1. Ona prikazuje predmete koje ćete sakupljati tokom ovog 
poglavlja: svetleće kugle i svitak. Kada završite poglavlje, osvojićete i iskustvene bodove (oznaka 
u igrici xp). 
5. Tapnite Igraj za Poglavlje 1 i učitaće se biblijska Potraga. 
6. Ponovo ćete videti predmete koje ćete sakupljati u ovom poglavlju i torbu Čuvara, u gornjem 
levom uglu ekrana. Ona može sadržati predmete i alate, u zavisnosti od toga koliko ste aplikaciju 
igrali pre ovog časa. 
 

Dobrodošlica 
Pozdravite decu kad stignu na vaš čas. 
Možete da započnete čas sa pesmama i molitvom, ukoliko je to vaša uobičajena praksa. 
 
Ukoliko imate decu koja nisu bila prošli put, objasnite da ćete danas na času koristiti digitalnu 
igricu pod nazivom Čuvari Ankore. Podstaknite one koji su bili prethodni put da kažu šta im se 
sviđa u igrici. 
 
Omogućite deci dovoljno vremena da pokažu šta su uradili za „Domaći zadatak“, od prošlog časa. 
Podelite s njima nešto što ste vi i radili. 

Kao uvod u današnju biblijsku avanturu, pitajte ih: „Kakvo je bilo vaše najbolje iznenađenje?“ 

Pobrinite se da sva deca mogu da vide ekran i da su spremna da se pridruže avanturi! Odmah 
pokrenite igricu, dok usput objašnjavate. 
 

Svet Ankore 
Ispričajte da ćete svake nedelje saznati nešto novo o fantastičnom svetu Ankore.  
 
U svakom okrugu Ankore postoje Svetionici svetlosti, koji svetle na isti način kao i Toranj na vrhu 
grada. Kada se priča pripoveda ispred Tornja, sijaju i Svetionici i tako svetlost Sage osvetljava ceo 
grad. Svetionici su podizani kako je grad rastao. Prvi Majstor Gilde je znao da ne mogu svi da dođu 
do Tornja u svakom trenutku, pa je podigao ove manje tornjeve kako bi raširio snagu Sage po 
celom gradu. Zato sada, svaki put kada se priča pripoveda, ceo grad ima koristi od svetlosti! Koliko 
svetionika možete da pronađete na mapi Ankore? Ne zaboravite da ih ima i u blizini Tornja 
Svetlosti. 
 

Igrajte Čuvare Ankore 
Objasnite da je vreme da krenete u biblijsku Potragu! Ali pre nego što to učinite, možete da 
posetite Antikvin brod, blizu centra grada, i nabavite zalihe za putovanje: hranu za životinje, 
protiv tegove i lepak. 
 
Tapnite Toranj na vrhu ekrana i prikazaće se Fabula koja vas poziva da „igrate biblijsku Potragu“. 
• Pitajte volontera (ili izaberite neki drugi način ko će igrati, npr. svako dete po redu ili kao 
nagrada za neku drugu aktivnost) da bude igrač i igra prvo poglavlje. 
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• Odredite jednu grupu decu za pomoćnike (koji će savetovati kojim putem ići), a drugu da 
posmatraju šta izgovaraju slučajni prolaznici i Fabula. U ovoj Potrazi pridružuje joj se mudri 
Majstor Gilde: on će objasniti šta se dogodilo - zato pažljivo slušajte. Potraga se odvija u vrtu izvan 
zidina Jerusalima - novom mestu koje igrači nisu videli ranije. 
 
Na ovom času igraćete prvo poglavlje Potrage „Isus je živ!“. Ova biblijska Potraga je rangirana 
kao: NORMALNO. 
 
IGRAJTE PRVO POGLAVLJE 
Recite: „Današnja biblijska potraga govori o tome da je Isus ponovo živ!“ 
Svi prate igranje igrice na velikom ekranu, dok igrač tapka za nastavak i koristi dugmad na ekranu 
u dnu ekrana da vodi lika u igrici kroz prvo poglavlje. 
Ne zaboravite da uključite zvuk na uređaju, da možete da čujete muziku i Fabulinu naraciju, kao 
i Majstora Gilde. 
 
Potraga započinje tako što Simon Petar trči kroz vrt do groba: ovo je mesto gde je Isusovo telo 
stavljeno kada je umro. Gledajte animaciju zajedno dok neka deca čitaju različite glasove, a igrač 
tapka na ekran između svake rečenice da bi prešao na sledeću. Jovan je upravo stigao, a Marija 
Magdalina je već bila tamo i plakala. Simon Petar trči pravo u grob, ali tamo nema nikoga. 
Iznenada vaš Čuvar dospeva na vrh brda i moraćete da siđete i ponovo pronađete vrt. Dok idete, 
poslušajte Majstora Gilde koji će vam ispričati neke detalje i ko je Marija Magdalina. Pazite na 
podzemna područja koja treba da se istraže: u ovom poglavlju postoje dva. 
 
OSVRT NA PRVO POGLAVLJE 
Zajedno se osvrnite na dosadašnju priču: 
• Šta je moglo da se dogodi? Gde je Isus? 
 
Pomozite deci da razmisle o onome šta su videli: 
• Zašto Simon Petar nije znao šta da misli? Da li postoji nešto što nisi razumeo u ovoj priči? 
 

Odlomak iz Biblije: „Priča iz Sage” 
Priču „Isus je živ!“ obradićete tokom dva časa i ovo je prva lekcija. Podelite radne listove Dnevnik 
Čuvara i Priče Čuvara svakom detetu ili pojedinačne strane. Pokažite im gde da pronađu današnju 
priču iz Sage. 
  
Za stariju decu 
Marija Magdalina se vratila do Isusovog groba, ali nije mogla ni da pretpostavi šta će otkriti! 
Pronađite stranicu „Zapanjujući kraj!“ i pročitajte Jovan 20:1-10 naglas:  
 

Rano ujutro prvoga dana sedmice, dok je još bio mrak, Marija Magdalina dođe na grob i 
vide da je kamen odmaknut sa groba, pa trčeći ode Simonu Petru i onom drugom učeniku, 
koga je Isus voleo, i reče im: „Odneli su Gospoda iz groba i ne znamo gde su ga stavili!“ 
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Tada Petar i onaj drugi učenik izađoše i krenuše prema grobu. Obojica su trčali zajedno, 
ali je onaj drugi učenik trčao brže od Petra i prvi stigao do groba. On se saže i ugleda zavoje 
koji su tamo ležali, ali ne uđe.  
 
Onda za njim stiže i Simon Petar, pa uđe u grob i vide zavoje koji su tamo ležali.  A ubrus 
koji je bio na Isusovoj glavi nije ležao zajedno sa zavojima, nego je bio odvojeno savijen 
na jednom mestu.  
 
Tada uđe i drugi učenik, onaj koji je prvi stigao do groba, i vide i poverova. Jer, oni još nisu 
razumeli Pismo — da Isus treba da vaskrsne iz mrtvih. Potom se učenici vratiše kući. 

 
Za mlađu decu 
Pronađite stranicu „Gde je Isus?“ i uvedite ih u priču „Isus je umro i njegovo telo je stavljeno u 
grob. Ali dogodilo se nešto neočekivano!“ Zatim pročitajte Jovan 20:1-7 s obojenog dela: 
 

Rano ujutro prvoga dana sedmice, dok je još bio mrak, Marija Magdalina dođe na grob i 
vide da je kamen odmaknut sa groba, pa trčeći ode Simonu Petru i onom drugom učeniku, 
koga je Isus voleo, i reče im: „Odneli su Gospoda iz groba i ne znamo gde su ga stavili!“ 
 
Tada Petar i onaj drugi učenik izađoše i krenuše prema grobu. Obojica su trčali zajedno, 
ali je onaj drugi učenik trčao brže od Petra i prvi stigao do groba. On se saže i ugleda zavoje 
koji su tamo ležali, ali ne uđe.  
 
Onda za njim stiže i Simon Petar, pa uđe u grob i vide zavoje koji su tamo ležali.  A ubrus 
koji je bio na Isusovoj glavi nije ležao zajedno sa zavojima, nego je bio odvojeno savijen 
na jednom mestu. 

 
Prepričajte priču svojim rečima ili koristite ovaj tekst: 

Kada je Isus umro, njegovi prijatelji su bili veoma tužni. Voleli su da slušaju Isusa dok 
poučava, gledaju ga dok leči ljude i da se iznova oduševljavaju njegovim čudima. Ali sada 
je sve to nestalo. Uzeli su njegovo telo i stavili ga u grob, koji je pomalo ličio na pećinu, sa 
ogromnim kamenom koji bio naslonjen preko ulaza. 

Čim je mogla, jedna od Isusovih prijateljica, zvana Marija Magdalina, otišla je do groba. 
Nisu imali vremena da pripreme Isusovo telo, pa će ona to učiniti. Ali kada je stigla tamo, 
kamen je odvaljen, a grob prazan! Marija je požurila natrag da kaže ostalim Isusovim 
prijateljima: „Odneli su Isusa iz groba! Ne znam gde su ga stavili!“ 

Petar i Jovan, dva Isusova najbolja prijatelja, pojurili su do groba. Stigli su tamo i ušli u 
grob. Nisu našli Isusa. Pronašli su samo zavoje od platna. Tim platnom su umotali njegovo 
telo dva dana ranije kada su ga stavili u grob. Petar i Jovan nisu shvatali šta se dogodilo! 
Vratili su se ostalim Isusovim prijateljima, odmahujući svojim glavama zbog neverice i 
zbunjenosti. 
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Stanite sa pričom u ovom momentu i recite da će saznati na sledećem času šta se dalje događalo. 
 

Istražite biblijsku priču 
Za stariju decu 
Biće vam potreban Dnevnik Čuvara ili stranice iz istog: Nešto nije u redu…; Isus je sahranjen (iz 
Potrage „Na putu do krsta“); Božiji plan da spasi svoj narod! (dve stranice); Ti i Isus; Blago je za 
tebe! 

Pogledajte scenu u vrtu na stranici „Nešto nije u redu ...“. Recite deci da nađu stvari koje ne 
pripadaju toj slici. Dok to rade, ćaskajte o tome zašto je Marija bila zbunjena i šta su Petar i Jovan 
tražili. 

Šta deca misle, koliko se Marija Magdalina iznenadila. Pogledajte stranicu „Isus je sahranjen“ 
(Potraga „Na putu do krsta“) da biste se podsetili da je Marija sigurno videla da su Isusa stavili u 
grob. Pa gde je mogao da ode? 

Pokušajte da ovaj događaj ’Isus je oživeo’ označite na vremenskoj liniji „Božiji plan da spasi svoj 
narod!“. Koje druge događaje deca mogu da označe vremenskoj liniji, kako bi pokazali kakav je 
bio Božiji plan da spasi svoj narod? Pokažite im gde mogu da dodaju svoju sliku. 

Ako neko dete želi da sazna više kako da sledi Isusa i ulozi u Božijem planu, pronađite stranicu „Ti 
i Isus“ i razgovarajte o tome šta su deca otkrila o Isusu. Koja izjava im najviše odgovara? U 
zavisnosti od njihovih odgovora, ohrabrite ih da odgovore na poziv na stranici „Blago je za tebe!“ 

Za mlađu decu 
Biće vam potreban radni list Priče Čuvara ili stranice iz istog: Gde je Isus?; Biti deo Božijeg velikog 
plana; Blago je za tebe! 

Osvrnite se na današnje čitanje Biblije i podstaknite decu da razmišljaju o tome kako bi se osećala 
tri lika - Marija Magdalina, Petar i Jovan (Jovan je „drugi učenik“) kada su otkrili da je grob, u kom 
je trebalo da bude Isusovo telo, prazan. Nacrtajte njihova lica na dnu stranice „Gde je Isus?“. 
Uporedite izraze koje su deca nacrtala; da li su svi nacrtali isto ili postoje razlike? Šta deca misle 
da se dogodilo? 

Pronađite stranicu „Biti deo velikog Božijeg plana“ i ćaskajte o tome šta ste otkrili o Božijem planu 
da spasi svoj narod. Neka deca zaokruže sliku koja je najsličnija onome što sada misle o Isusu. 

Ako je neko spreman da postane Isusov prijatelj, pogledajte stranicu „Blago je za tebe!“. 
Pročitajte: „Bog želi da nam bude prijatelj, ali mi uvek napravimo nered. Ove stvari koje pogrešno 
radimo – Biblija ih naziva „grehom“ – sprečavaju nas da budemo prijatelji sa Bogom. Zato je Isus 
došao na zemlju. Nije učinio ništa loše, ali je preuzeo celu kaznu koju smo mi zaslužili. Ubijen je 
na krstu, ali Bog ga je vratio u život! Zbog onoga što je Isus učinio, može da nam bude oprošteno 
za sve one pogrešne stvari koje smo uradili i da postanemo prijatelji s Bogom.“ 
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Pružite priliku deci, koja to žele, da zamole Isusa da im oprosti. Mogu da koriste svoje reči ili 
molitvu na stranici „Blago je za tebe!“ 

Sa svim uzrastima 
Prilagodite ova pitanja svojoj grupi, deleći svoja osećanja, mišljenja i iskustva po potrebi. Pitanja 
su otvorenog tipa, bez tačnog ili pogrešnog odgovora, pa na njih mogu da odgovaraju osobe u 
bilo kom uzrastu: 

• Šta ste otkrili, a što ranije niste znali? 

• Da li vas je ova priča podsetila na nešto što ste već znali? 

• O čemu želite još malo da razmislite? 
 

Biblijske aktivnosti: izbor kreativnih radionica i igara 
KREATIVNA AKTIVNOST 
Napravite vrt 
Potrebno: kutije za minijaturne bašte, kutijice (od krema ili slično) da imitiraju pećinu ili grob, 
zemlja, sitan šljunak ili kamenje, mahovina, grančice, sitne trave, mušema da zaštitite stolove 
 
Postupak 

• Možete da napravite jedan veliki vrt, zajedničkim radom ili svako dete može da napravi 
sopstveni vrt da ponese kući.  

• Uzmite kutiju za cipele ili veliki plitki poslužavnik ili neku drugu kutiju. Obložite unutrašnje 
zidove papirom u boji, da izgleda prirodnije. Zatim je napunite peskom ili zemljom, pa 
stavite mahovinu, grančice i malim biljkama koje ste pripremili. Koristite manju kutiju da 
izgleda grob i postavite kamenčić koji će predstavljati kamen koji je odvaljen.  

• Ne žurite s ovom radionicom, već pustite decu da kreiraju svoje bašte svojim tempom. 
Ovakve aktivnosti su idealno vreme za razgovor o dubljim stvarima, npr. šta znači Isusovo 
vaskrsenje. Budite spremni da odgovorite na sva dečija pitanja. 

 
IGRA 
Kutija za pitanja 
Potrebno: kutija, olovke, papir 
 
Postupak  

• Recite svakom detetu da napiše neko pitanje o priči. 

• Stavite listiće u kutiju za pitanja. 

• Pročitajte nekoliko pitanja i pokušajte da odgovorite kao cela grupa. Deca će uživati u 
pokušaju da odgovore na neka pitanja koja su postavili njihovi drugari. 

• Zapamtite, u redu je ako ne znate sve odgovore i budite iskreni ako ne znate! 
 

Odgovor 
Hvalite i molite se 
Potrebno: muzika za ples; ili baloni i flomaster 
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Postupak 

• Današnja molitva treba da bude u stilu slavljenja.  Ako ste u mogućnosti, pustite veselu 
pesmu. Pljeskajte, uzvikujte, igrajte i navijajte dok slavite što je Isus ponovo živ. 

• Ako će velika buka previše uznemiriti neku decu, koristite balone. Naduvajte ih i na njima 
napišite stvari za koje želite da zahvalite Bogu. Bacite ih u vazduh i zatim ih uhvatite, a 
zatim glasno recite reči ispisane na balonu. (Vodite računa o tome da svima u vašoj grupi 
ovo bude prijatna aktivnost.) 

 
ILI 
Odgovor u Srcu Zajednice 
U igrici Čuvari Ankore, Gradski trg (blizu centra gradske mape) je mesto gde igrači mogu da 
odgovore na biblijsku priču i naprave vizuelne molitve. 
Na velikom ekranu tapnite lokaciju Gradski trg, upoznajte Kala (jednog od likova čuvara) i idite u 
Srce Zajednice. 
Izaberite jedno dete (ili više njih) da upotrebe alate za slikanje, nalepnice, pisanje ili fotografije 
da naprave molitvu i „objave je“. Ako imate vremena, ponovite sa drugom decom. 
 

Domaći zadatak 

Na kraju svakog časa, dajte deci ideje šta da probaju kod kuće i da ih sledeći put podele sa 
ostalima. 
 
Za decu koja imaju pristup mobilnom uređaju kod kuće: idite do Tornja i izaberite „Isus je živ!“. 
Igrajte Poglavlje 1. Da li ste našli dva podzemna područja za istraživanje? Ako ne, ponovite 
poglavlje i pogledajte da li možete da pronađete oba. Zatim izađite nakon odigranog poglavlja i 
idite do Gradskog trga. Otvorite Kreativni centar (tapnite na zelenu četku) i napravite slike o Isusu 
koji je ponovo živ. Koristite boje, nalepnice i reči; ili napravite fotografiju da vas podseća na priču. 
 
Za decu koja kod kuće nemaju pristup aplikaciji: napravite čestitku sa natpisom „Isus je živ!“ 
Poklonite je ili pošaljite nekome u svojoj porodici ili prijatelju koga ne viđate često. 
 

Dodatne ideje za 21. lekciju 
KREATIVNA RADIONICA SA TEMOM ANKORE 
Fenjer sa svicima 
Potrebno: čiste plastične posude, štapovi (oko 30 cm), kanap, lopte za ping-pong, tempere i četke, 
makaze, lepljiva traka 
 
Postupak 

• Možete da koristite bilo koju providnu posudu: plastične čaše za piće ili donje polovina 
plastičnih boca (pripremite ranije i uklonite oštre ivice). Biće vam potrebne po dve za 
svako dete. 

• Dajte svakom detetu pregršt ping-pong loptica i pomozite im da oboje loptice u različite 
boje. Ovo je neuredan proces, zaštite stolove i pazite da se deca ne isprljaju. Ako vam 
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deluje da će radionica biti previše neuredna, kupite ping-pong loptice u raznim bojama 
(ako vam je to dostupno). 

• Dok se loptice za ping pong suše, pričvrstite kanap dužine 15 cm na jedan kraj dela štapa. 
Probušite rupu kroz dno plastične posude, provucite drugi kraj tog kanapa kroz nju i na 
unutrašnoj strani dna učvrstite je čvorom ili zalepite lepljivom trakom da se ne pomera. 
Uradite po jednu za svako dete. 

• Kada se obojene loptice osuše, podstaknite decu da na svakoj nacrtaju lice kako bi imitirali 
svice. Stavite ’bubice’ svakog deteta u jednu plastičnu posudu, a zatim zalepite onu sa 
štapom tako da se otvoreni deo spaja s drugim otvorenim delom. 

 
IGRA SA TEMOM ANKORE 
Čuvar, Čuvar, Ankora 

• Recite svima da sednu u krug. 

• Izaberite jednog igrača koji treba da hoda spoljne strane kruga, dodirujući svakog igrača 
lagano po glavi ili ramenu i izgovarajući reč „Čuvar“. Zatim bi nasumično trebalo da kaže 
„Ankora“. 

• Kada se to dogodi, prvi igrač počinje da trči oko kruga (mora da obrne ceo), a onaj koga je 
dodirnuo ustaje i trči da ga uhvati pre nego zauzme njegovo mesto. Ako se to desi, drugi 
igrač je na redu da ide oko kruga i izgovara reč „Čuvar, čuvar, čuvar, Ankora“. 

• A ako drugi igrač uhvati prvog, prvi igrač ponavlja celu radnju. 
 
PRETRAGA BIBLIJE 
Ova redovna dodatna aktivnost pomoći će deci da se naviknu da traže biblijske odlomke i čitaju 
iz cele Biblije. Obezbedite barem jednu Bibliju – u štampanom ili digitalnom obliku, u zavisnosti 
od toga šta imate i šta deca obično koriste. 
Pronađite današnji biblijski odlomak u Bibliji. 
Usmerite decu da: 

1. Pronađu Novi zavet 
2. Pronađu Jovanovu knjigu: ona je poznata kao „evanđelje“ što znači „dobre vesti“ 
3. Pronađu 20. poglavlje 
4. Pronađu današnje stihove: 1-10. 

 
Ovaj biblijski događaj pominje se u sva četiri evanđelja u Bibliji. Ponovite pretragu da biste 
pronašli i pročitali druge izveštaje u: 

● Mateju 28:1-10 
● Marku 16:1-8 
● Luki 24:1-12 

 
Aplikacija Čuvari Ankore 
Neka vaš mobilni uređaj bude povezan sa velikim ekranom. 
Tokom časa, dopustite parovima ili malim grupama dece da igraju igricu i nauče nove stvari. 
Neka u blizini bude učitelj koji će ih pažljivo nadgledati (deca se mogu veoma uzbuditi dok se 
igraju), ali neka sami otkriju što više mogu. 
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NAUČITE I ZAPAMTITE STIH 
Stih koji treba da se nauči za biblijsku potragu „Isus je živ!“ je: „Bio sam mrtav, a sad sam, evo, 
doveka živ i imam ključeve Smrti i Podzemlja.“  Otkrivenje 1:18 
U svakoj lekciji će biti drugačija ideja kako da se nauče i zapamte ove reči. 
 
Zapišite svaku reč na zaseban papir i zalepite ih na leđa dece. Izazovite ih da saznaju koja je 
’njihova’ reč, zatim da da stanu u logičan red kako stih pravilno glasi. 
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Stranice iz radnih listova 
Dnevnik Čuvara 
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Priče Čuvara 

 

 


